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หลักสูตรศิลปกรรมศำสตรบัณฑิต 
สำขำวิชำกำรออกแบบและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2565)

ช่่อหลักสูตร
	 ภ‱าษาไทย	 :	 หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิᅌต
	 	 	 สาขาวิชาการออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ
	 ภ‱าษาอังกฤษ	 :	 Bachelor	of	Fine	and	Applied	Arts	Program	in	Product
	 	 	 Design	and	Development

ช่่อปริญญำและสำขำวิชำ
	 ภ‱าษาไทย	 (ช่ือเต็ม)	 :	 ศิลปกรรมศาสตรบัณฑิᅌต	(การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ)
	 	 (ช่ือย่อ)		 :	 ศป.บ.(การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ)
	 ภ‱าษาอังกฤษ	 (ช่ือเต็ม)	 :	 Bachelor	of	Fine	and	Applied	Arts
	 	 	 	 (Product	Design	and		Development)
	 	 (ช่ือย่อ)	 :	 B.F.A.	(Product	Design	and	Development)

หลักสูตร 
	 จำานวนหน่วยกิตตลอดหลักสูตร		ไม่น้อยกว่า	134	หน่วยกิต

โคгรงสร้ำงหลักสูตร
หมวดวิชำและกลุ่มวิชำ จ�ำนᤳวนᤳหน่ᤳวยกิต࠴

 1. หมวดวิชำศึกษำท่ัวไป ไม่น้ᤳอยกว่ำ 30 หน่ᤳวยกิต
 2. หมวดวิชำเฉพำะ ไม่น้ᤳอยกว่ำ 95 หน่ᤳวยกิต
	 	 2.1	 วิชาแกนคณะ 	 6	 หน่วยกิต

	 	 2.2	 วิชาพื้นฐานวิชาเอก 	 54	 หน่วยกิต

	 	 2.3	 วิชาเอกบังคับ 	 23	 หน่วยกิต

	 	 2.4	 วิชาเอกเลือก 	 12	 หน่วยกิต

 3. หมวดวิชำเล่อกเสรี ไม่น้ᤳอยกว่ำ 6 หน่ᤳวยกิต
 4. กำรฝึᴶกงำนᤳ  3 หน่ᤳวยกิต

รวมหน่ᤳวยกิต ไม่น้ᤳอยกว่ำ 134 หน่ᤳวยกิต
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รำยวิชำในᤳหลักสูตร
1) หมวดวิชำศึกษำท่ัวไป   ไม่น้ᤳอยกว่ำ 30 หน่ᤳวยกิต
	 เป็นไปตามหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป	 มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม	(ฉบับปรับปรุง	พ.ศ.	2563)

2) หมวดวิชำเฉพำะ ไม่น้ᤳอยกว่ำ 95 หน่ᤳวยกิต
2.1 วิชำแกนᤳคгณะ 6 หน่ᤳวยกิต

0600	101 ศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน 3(3-0-6)
	 Isan	Arts	and	Culture
0600	102	 ศิลปกรรมศาสตร์ปริทัศน์	 3(3-0-6)
	 Introduction	to	Fine	and	Applied	Arts

2.2 วิชำพ่�นᤳฐำนᤳวิชำเอก 54 หน่ᤳวยกิต
0607	101	 การวาดเพ่ือการออกแบบ	 3(1-4-4)
	 Drawing	for	Design
0607	102	 การเขียนแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	 3(1-4-4)
	 Products	Drawing
0607	103	 องค์ประกอบศิลป์เพื่อการออกแบบ	 3(1-4-4)
	 Composition	for	Design
0607	104	 คอมพิวเตอร์	2	มิติเพื่อการออกแบบ	 3(1-4-4)
	 Computer	2D	for	Product	Design
0607	105	 คอมพิวเตอร์	3	มิติเพื่อการออกแบบ	 3(1-4-4)
	 Computer	3D	for	Product	Design
0607	106	 ประวัติศาสตร์การออกแบบ	 2(2-0-4)
	 History	of	Design
0607	107	 พ้ืนฐานการเป็นนักออกแบบ	 1(1-0-4)
	 Design	Fundamental
0607	201	 การสร้างแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌเพื่อการนำาเสนอ	 3(1-4-4)
	 Creating	Product	Prototypes	for	Presentation
0607	202	 ภู‱มิปัญญาและทุนวัฒนธรรมเพื่อการสร้างสรรค์	3(1-4-4)
	 Wisdom	and	Cultural	Capital	for	Creativity
0607	203	 วัสดุและเทคโนโลยีการผลิต	 3(1-4-4)
	 Material	and	Manufacturing	Technology
0607	204	 การวิเคราะห์งานออกแบบ	 3(2-2-5)
	 Design	Analysis
0607	205	 การยศาสตร์	 3(2-2-5)
	 Ergonomics
0607	301	 การถ่ายภ‱าพเพ่ือการออกแบบ	 3(2-2-5)
	 Photography	for	Design

0607	302	 การพัฒนาตราสินค้าและบรรจุภั‱ณฑ์ᅌ	 3(2-2-5)
	 Packaging	and	Brand	Development
0607	303	 การตลาดและผู้บริโภ‱ค	 3(1-4-4)
	 Marketing	and	Consumer
0607	304	 การพัฒนาธุรกิจศิลปะประยุกต์	 3(1-4-4)
	 Applied	Art	Entrepreneurship	Development
0607	403	 การวิจัยและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	 3(1-4-4)
	 Research	and	Product	Development
0607	401	 สัมมนาทางการออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	3(3-0-6)
	 Seminar	in	Product	Design	and	Development
0607	402	 นิทรรศการและการจัดแสดง	 3(1-4-4)
	 Exhibition	and	Display

2.3 วิชำเอกบังคัгบ 23 หน่ᤳวยกิต
0607	231	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌทั่วไป	 3(1-4-4)
	 General	Product	Design	and	Development
0607	232	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌร่วมสมัย	 3(1-4-4)
	 Contemporary	Product	Design	and	Development
0607	331	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌเพื่อสังคม	 3(1-4-4)
	 Product	Design	and	Development	for	Society
0607	332	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	 3(1-4-4)
	 ในสถานประกอบการ
	 Product	Design	and	Development	in	Enterprise
0607	333	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌเชิงนวัตกรรม	3(1-4-4)
	 Innovative	Product	Design	and	Development
0607	431	 ศิลปนิพนธ์	 8(0-16-8)
	 Art	Thesis

2.4 วิชำเอกเล่อก ไม่น้ᤳอยกว่ำ 12 หน่ᤳวยกิต
0607	241	 การออกแบบและพัฒนางานนิเทศศิลป์	1	 3(1-4-4)
	 Visual	Art	Design	and	Development	1
0607	242	 การออกแบบและพัฒนาแฟἴช่ันและสิ่งทอ	1	 3(1-4-4)
	 Fashion	and	Textile	Design	and	Development	1
0607	243	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	1	 3(1-4-4)
	 Product	Design	and	Development	1
0607	244	 การออกแบบและพัฒนางานนิเทศศิลป์	2	 3(1-4-4)
	 Visual	Art	Design	and	Development	2
0607	245	 การออกแบบและพัฒนาแฟἴช่ันและสิ่งทอ	2	 3(1-4-4)
	 Fashion	and	Textile	Design	and	Development	2
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0607	246	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	2	 3(1-4-4)
	 Product	Design	and	Development	2
0607	341	 การออกแบบและพัฒนางานนิเทศศิลป์	3	 3(1-4-4)
	 Visual	Art	Design	and	Development	3
0607	342	 การออกแบบและพัฒนาแฟἴช่ันและสิ่งทอ	3	 3(1-4-4)
	 Fashion	and	Textile	Design	and	Development	3
0607	343	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	3	 3(1-4-4)
	 Product	Design	and	Development	3
0607	344	 การออกแบบและพัฒนางานนิเทศศิลป์	4	 3(1-4-4)
	 Visual	Art	Design	and	Development	4
0607	345	 การออกแบบและพัฒนาแฟἴช่ันและสิ่งทอ	4	 3(1-4-4)
	 Fashion	and	Textile	Design	and	Development
0607	346	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	4	 3(1-4-4)
	 Product	Design	and	Development	4

3) หมวดวิชำเล่อกเสรี ไม่น้ᤳอยกว่ำ 6 หน่ᤳวยกิต
เลือกเรียนรายวิชาอื่น	ๆ	ท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลัย	ไม่น้อยกว่า	

6	หน่วยกิต	 โดยความเห็นชอบของอาจารย์ท่ีปรึกษา	 หรือวิชาเลือก
เสรีที่เปิดโดยคณะ
0607	366	 คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเฉพาะทาง	 3(2-2-5)
	 Computer	for	Specialized	Design
0607	367	 วาดเส้นมืออาชีพทางการออกแบบ	 3(2-2-5)
	 Professional	Designer	Drawing
0607	368	 ส่ิงทอสร้างสรรค์	 3(2-2-5)
	 Creative	Textile
0607	369	 การออกแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌเซรามิก	 3(1-4-4)
	 Ceramic	Design

4) กำรฝึᴶกงำนᤳ ไม่น้ᤳอยกว่ำ 3 หน่ᤳวยกิต
0607	391 การฝึᴶกงาน	*	 3(270	ช่ัวโมง)
	 Practical	Training

*	เป็นรายวิชานับหน่วยกิต	การประเมินผลเป็น	S	หรือ	U
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แผนᤳกำรศึกษำ

ชั�นᤳปีที่ 1 ภำคгต้นᤳ
รหัสวิชำ ช่่อวิชำ จ�ำนᤳวนᤳหน่ᤳวยกิต࠴
0600	102	 ศิลปกรรมศาสตร์ปริทัศน์

Introduction	to	Fine	and	Applied	Arts	
3(3-0-6) 

0607	101 การวาดเพ่ือการออกแบบ
Drawing	for	Design

3(1-4-4)

0607	103	 องค์ประกอบศิลป์เพื่อการออกแบบ
Composition	for	Design

3(1-4-4)	

0607	105 คอมพิวเตอร์	2	มิติเพื่อการออกแบบ
Computer	2D	for	Product	Design

3(1-4-4)	

12
xxxx xxx วิชำศึกษำท่ัวไป 8

รวม 20

ชั�นᤳปีที่ 1 ภำคгปลำย
รหัสวิชำ ช่่อวิชำ จ�ำนᤳวนᤳหน่ᤳวยกิต࠴
0600	101	 ศิลปะและวัฒนธรรมอีสาน

Isan	Arts	and	Culture	
3(3-0-6)

0607	102 การเขียนแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌ
Products	Drawing

3(1-4-4)

0607	106 ประวัติศาสตร์การออกแบบ
History	of	Design	

2(2-0-4)	

0607	107 พ้ืนฐานการเป็นนักออกแบบ
Design	Fundamental

1(1-0-4)

0607	105 คอมพิวเตอร์	3	มิติเพื่อการออกแบบ
Computer	3D	for	Product	Design

3(1-4-4)	

xxxx xxx วิชำศึกษำท่ัวไป 8

รวม 20
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ชั�นᤳปีที่ 2 ภำคгต้นᤳ
รหัสวิชำ ช่่อวิชำ จ�ำนᤳวนᤳหน่ᤳวยกิต࠴
0607	201 การสร้างแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌเพื่อการนำาเสนอ

Creating	Product	Prototypes	for	Presentation
3(1-4-4)

0607	202 ภู‱มิปัญญาและทุนวัฒนธรรมเพื่อการสร้างสรรค์
Wisdom	and	Cultural	Capital	for	Creativity

3(1-4-4)	

0607	231 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌทั่วไป
General	Product	Design	and	Development	

3(1-4-4)

0607	24X	 วิชาเอกเลือก	1 3(1-4-4)
12

XXXX XXX วิชำศึกษำท่ัวไป 8

รวม 20

ชั�นᤳปีที่ 2 ภำคгปลำย
รหัสวิชำ ช่่อวิชำ จ�ำนᤳวนᤳหน่ᤳวยกิต࠴
0607	203 วัสดุและเทคโนโลยีการผลิต

Material	and	Manufacturing	Technology
3(1-4-4)

0607	204 การวิเคราะห์งานออกแบบ
Design	Analysis

3(2-2-5)

0607	205 การยศาสตร์
Ergonomics

3(2-2-5)	

0607	232 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌร่วมสมัย
Contemporary	Product	Design	and	Development

3(1-4-4)

0607	24X	 วิชาเอกเลือก	2 3(1-4-4)
15

XXXX XXX วิชำศึกษำท่ัวไป 6
รวม 21
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ชั�นᤳปีที่ 3 ภำคгต้นᤳ
รหัสวิชำ ช่่อวิชำ จ�ำนᤳวนᤳหน่ᤳวยกิต࠴
0607	301 การถ่ายภ‱าพเพ่ือการออกแบบ

Photography	for	Design
3(2-2-5)	

0607	302 การพัฒนาตราสินค้าและบรรจุภั‱ณฑ์ᅌ
Packaging	and	Brand	Development

3(2-2-5)	

0607	303 การตลาดและผู้บริโภ‱ค
Marketing	and	Consumer

3(1-4-4)	

0607	331 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌเพื่อสังคม
Product	Design	and	Development	for	Society

3(1-4-4)

0607	34X	 วิชาเอกเลือก	3 3(1-4-4)
0607XXX วิชาเลือกเสรี 3

รวม 18

ชั�นᤳปีที่ 3 ภำคгปลำย
รหัสวิชำ ช่่อวิชำ จ�ำนᤳวนᤳหน่ᤳวยกิต࠴
0607	304 การพัฒนาธุรกิจศิลปะประยุกต์

Applied	Art	Entrepreneurship	Development	
3(1-4-4)

0607	332 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌในสถานประกอบการ
Product	Design	and	Development	in	Enterprise

3(1-4-4)

0607	333 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌเชิงนวัตกรรม
Innovative	Product	Design	and	Development

3(1-4-4)

0607	34x	 วิชาเอกเลือก	3 3(1-4-4)
0607	xxx วิชาเลือกเสรี 3

รวม 15



หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2566  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

48

ชั�นᤳปีที่ 4 ภำคгต้นᤳ
รหัสวิชำ ช่่อวิชำ จ�ำนᤳวนᤳหน่ᤳวยกิต࠴
0607	401 การวิจัยและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ

Research	and	Product	Development
3(1-4-4)	

0607	402 สัมมนาทางศิลปะประยุกต์
Seminar	in	Applied	Arts

3(3-0-6)

0607	391 การฝึᴶกงาน	(การประเมินผลเป็น	S	หรือ	U)
Practical	Training

3(270	ช่ัวโมง)

รวม 9

ชั�นᤳปีที่ 4 ภำคгปลำย
รหัสวิชำ ช่่อวิชำ จ�ำนᤳวนᤳหน่ᤳวยกิต࠴
0607	403 นิทรรศการและการจัดแสดง

Exhibition	and	Display
3(1-4-4)	

0607	431 ศิลปนิพนธ์
Art	Thesis

8(0-16-8)

รวม 11
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คг�ำอธิบำยรำยวิชำ
1) หมวดวิชำศึกษำท่ัวไป ไม่น้ᤳอยกว่ำ 30 หน่ᤳวยกิต

จัดการเรียนการสอนโดยสำานักวิชาศึกษาท่ัวไป	 และคณะ/
วิทยาลัย

2) หมวดวิชำเฉพำะ ไม่น้ᤳอยกว่ำ 95 หน่ᤳวยกิต
2.1 วิชำแกนᤳคгณะ 6 หน่ᤳวยกิต

0600 101 ศิลปะและวัฒนᤳธรรมอีสำนᤳ 3(3-0-6) 
 Isan Arts and Culture
	 วิวัฒนาการของสังคมอีสานด้านชาติพันธุ์	การต้ังถิ่นฐาน	
ภู‱มิศาสตร์	ทรัพยากร	ระบบความเช่ือ	ประเพณี	พิธีกรรม	แบบแผน
การดำาเนินชีวิต	การสร้างสรรค์ศิลปกรรมอีสาน	ให้นิสิตเห็นภ‱าพรวม
ของสังคมและศิลปวัฒนธรรมของสังคมอีสาน	 ต้ังแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบันให้เข้าใจปัจจัยและเงื่อนไขต่าง	 ๆ	 ท่ีมีผลต่อชีวิตและสังคม
อีสาน
	 Development	 of	 Isan	 society	 ethnicities,	
settlement,	geography,	natural	resources,	beliefs,	traditions,	
rituals,	ways	of	life,	and	artistic	creativity;	overview	of	factors	
and	in昀氀uences	contributing	to	Isan	culture	and	society	from	
the	past	to	the	present

0600 102 ศิลปกรรมศำสตร์ปริทัศน์ᤳ 3(3-0-6)
 Introduction to Fine and Applied Arts
	 รูปแบบ	 เน้ือหาและวิวัฒนาการของศิลปกรรมด้านทัศน
ศิลป์	ศิลปะการแสดง	ดุริยางคศิลป์	และประยุกต์ศิลป์	ปัจจัย	บริบท
ของการเปล่ียนแปลง	 ท้ังศิลปกรรมไทยและนานาชาติ	 เน้นให้นิสิต
เกิดความซาบซึ้งและแรงบันดาลใจ
	 Forms,	contents,	and	development	of	visual	and	
applied	arts,	music	and	performing	arts;	factors	and	contexts	
which	 inform	 changes	 in	 Thai	 and	 international	 arts;	
emphasis	on	students’	artistic	appreciation	and	inspiration

2.1 วิชำพ่�นᤳฐำนᤳวิชำเอก 54 หน่ᤳวยกิต
0607 101 กำรวำดเพ่่อกำรออกแบบ 3(1-4-4)
 Drawing for Design
	 หลักการทฤษฎีีและปฏิ༴บัติการการวาดเส้นทางการ
ออกแบบ	ฝึᴶกทักษะการเขียนโครงสร้าง	รูปร่าง	รูปทรง	สัดส่วน	แสง
เงา	 พ้ืนผิวของวัตถุ	และการจัดภ‱าพท่ีสามารถนำาเสนอความคิดด้าน
การออกแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌ

	 Theories	 and	 practices	 of	 design	 drawing,	
fundamental	 drawing	 elements	 including	 shapes,	
structures,	 proportion,	 shade	 and	 shadow,	 textures,	
positioning	and	arrangement	in	drawing,	to	understanding	
and	pro昀椀ciency	in	drawing	skills	to	presentation	product	
design	ideas

0607 102 กำรเขียนᤳแบบผลิตภัณฑ์ 3(1-4-4)
 Products Drawing
	 หลักการและปฏิ༴บัติการเขียนแบบ	ภ‱าพฉายสองมิติ	และ
สามมิติ	การกำาหนดมาตราส่วน	การกำาหนดขนาดของรูปทรง	และการ
เขียนแบบด้วยมือและโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือนำาไปสู่การผลิต
ต้นแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌ
	 Principles	and	practices	in	two	dimensional	and	
three	dimensional	drawing	projection;	preliminary	scaling	
and	 object	 proportion	 in	 drawing	 by	 Handwriting	 and	
computer	programs	to	create	a	product	prototype

0607 103 องค์гประกอบศิลป์เพ่่อกำรออกแบบ 3(1-4-4)
Composition for Design
	 หลักการและทฤษฎีีองค์ประกอบศิลปะข้ันพ้ืนฐานเพ่ือ
การออกแบบ	 ทฤษฎีีสี	 จิตวิทยาการใช้สี	 หลักการศิลปะเพ่ือจัดการ
ทัศนธาตุ	คือ	จุด	เส้น	สี	แสง-เงา	รูปร่าง-รูปทรง	พ้ืนผิว	ขนาด	สัดส่วน	
การจัดวาง	ฝึᴶกทักษะปฏิ༴บัติเพื่อประยุกต์ใช้ในงานออกแบบ
	 Principles	and	theories	of	basic	composition	in	
art	design;	theories	of	colors,	psychological	effects	of	colors;	
principles	and	components	of	visual	art	including	dot,	line,	
color,	 shade	 and	 shadow,	 form	 and	 shape,	 texture,	
proportion	and	application	in	design;	practices	in	design

0607 104 คгอมพิวเตอร์ 2 มิติเพ่่อกำรออกแบบ 3(1-4-4)
 Computer 2D for Product Design 
	 หลักการ	ทฤษฎีี	วิธีการและคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ	
ฝᴶึกปฏิ༴บัติการโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สำาเร็จรูป	 เพ่ือการ
ออกแบบกราฟิἴก	การออกแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	และภ‱าพเคล่ือนไหวในรูป
แบบ	2	มิติ
	 Principles,	theories,	and	computing	methods	for	
graphic	 design;	 Practice	 use	 of	 computer	 programs	 to	
generate	two	dimensional	product	designs	and	animation	
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0607 105 คгอมพิวเตอร์ 3 มิติเพ่่อกำรออกแบบ 3(1-4-4)
 Computer 3D for Product Design
	 หลักการ	ทฤษฎีี	วิธีการและคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบ
ผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	การสร้างภ‱าพเสมือนจริง	การสร้างต้นแบบผลิตภ‱ณัฑ์ᅌ	และ
ภ‱าพเคล่ือนไหวในรูปแบบ	3	มิติ	ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์สำาเร็จรูป	
พร้อมการนำาเสนอผลงาน
	 Principles,	theories,	and	computing	methods	in	
graphic	design;	Practice	use	of	computer	programs	to	create	
virtual	images,	animation,	and	three	dimensional	product	
prototypes	and	presentations

0607 106 ประวัติศำสตร์กำรออกแบบ 2(2-0-4)
 History of Design
	 ความเป็นมาของการออกแบบ	 พัฒนาการผลิตภ‱ัณฑᅌ์ท่ี
สัมพันธ์กับสภ‱าพสังคมวิถีการดำารงอยู่ของมนุษย์ในแต่ละยุคสมัย	
วิเคราะห์กรณีศึกษาการออกแบบท่ีสำาคัญ	 ๆ	 ในฐานะนวัตกรรม
ผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	ท่ีส่งผลต่อความเปลี่ยนแปลงทางสังคมวัฒนธรรมตะวัน
ออกและตะวันตก
	 History	of	product	design	;	product	development	
related	 with	 the	 social	 conditions	 ;	 the	 way	 of	 human	
existence	in	each	era	;	case	studies	analysis	an	innovative	
product	that	affect	the	social	and	cultural	of	the	East	and	
the	West	are	changes

0607 107 พ่�นᤳฐำนᤳกำรเป็นᤳนัᤳกออกแบบ 1(1-0-4)
 Designer Fundamental
	 ความรู้	ความเข้าใจในระดับพ้ืนฐานความเป็นนักออกแบบ	
ทักษะ	วิธีคิด	การปฏิ༴บัติการ	วิธีการออกแบบต่าง	ๆ 	เพ่ือให้ผู้เรียนนำา
ไปศึกษาพัฒนา	ปรับใช้เพื่อค้นหาแนวทางการออกแบบที่สนใจ
	 Fundamental	knowledge	and	understanding	of	a	
designer’s	role,	skills,	thinking	methods,	and	practice;	range	
of	design	means	for	students	to	study,	develop	and	apply	
to	achieve	design	approaches	of	interest

0607 201 กำรสร้ำงแบบผลิตภัณฑ์เพ่่อกำรนᤳ�ำเสนᤳอ 3(3-0-6)
 Creating Product Prototypes for Presentation
	 หลักการและวิธีการสร้างต้นแบบผลิตภั‱ณฑᅌ์	 การเรียนรู้
และฝึᴶกทักษะ	การใช้เครื่องมืออุปกรณ์ต่าง	ๆ	ในห้องปฏิ༴บัติการและ
โรงงาน	ฝึᴶกปฏิ༴บัติงานสร้างแบบจำาลองหรือแบบเสมือนจริงผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	
การนำาเสนองานผลิตภ‱ัณฑᅌ์ในฐานะสินค้า	 การนำาเสนอหรือโฆษณา

สินค้าสู่กลุ่มเป้าหมายด้วยวิธีการและกระบวนการท่ีหลากหลาย	และ
มีประสิทธิภ‱าพ
	 Principles	 and	 methods	 of	 creating	 product	
prototypes;	learning	and	practice	using	various	tools	in	the	
workshop	 and	 the	 factory	 practice	 to	 create	 models	 or	
product	prototypes	including	the	product	presentation	and	
advertisement;	in	order	to	effectively	publicize	products	to	
target	groups

0607 202 ภูมิปัญญำและทุนᤳวัฒนᤳธรรมเพ่่อกำรสร้ำงสรรค์г 3(1-4-4)
 Wisdom and Cultural Capital for Creativity
	 ภู‱มิปัญญาของคนในท้องถ่ินด้านงานหัตถกรรมพ้ืนบ้าน	
เช่น	งานจักสาน	งานทอผ้า	งานเครื่องปั�นดินเผา	งานไม้แกะสลัก	การ
ถ่ายทอดความรู้	เทคโนโลยีการผลิตและการใช้งาน	รวมท้ังการศึกษา
และวิเคราะห์ถึงความเช่ือ	ภ‱มิูปัญญาของคนในท้องถ่ิน	การศึกษาทุน
ทางวัฒนธรรมเพ่ือนำามาประยุกต์ใช้ในการสร้างสรรค์ออกแบบ
ผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	โดยศึกษารายกรณีจากผลงานการออกแบบหรืองานวิจัย
ท่ีเก่ียวข้อง	 และการศึกษาเรียนรู้ด้วยวิธีการทำางานสนามในชุมชน
ท้องถิ่น
	 Local	wisdom	of	artisans	in	handicrafts	such	as	
basketry,	 textile	 weaving,	 ceramics,	 and	 woodcarving;	
knowledge	 transfer,	 production	 technology,	 and	 usage;	
study	and	analysis	of	beliefs	and	creativity	of	local	wisdom	
and	artisans;	study	of	cultural	capital	in	the	local	area	to	
apply	and	create	product	design;	review	of	case	studies,	
interrelated	researches,	and	昀椀eld	work	in	local	communities

0607 203 วัสดุและเทคгโนᤳโลยีกำรผลิต 3(1-4-4)
 Material and Manufacturing Technology
	 หลักการศึกษาการวิเคราะห์คุณสมบัติและความหลาก
หลายของวัสดุ	 เส้นใยพืช	 ไม้	 โลหะ	 ผ้า	 หนัง	 วัสดุพอลิเมอร์	 และ
คอนกรีต	 เพ่ือใช้ในการผลิต	 กระบวนการผลิตและการพัฒนา
เทคโนโลยีการผลิตเพ่ือสร้างสรรค์ผลิตภั‱ณฑᅌ์ท่ีแตกต่างและหลาก
หลาย	และเป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม
	 Principles,	analyzing	properties	and	diversity	of	
materials;	 plant	 昀椀bers,	 wood,	 metals,	 fabrics,	 leather,	
polymer	and	concrete	materials.	for	use	in	manufacturing	
processes	and	the	development	of	production	technology	
to	create	different	and	diverse	products	and	environmentally	
friendly



51

หลักสูตรการศึกษาระดับปริญญาตรี ปีการศึกษา 2566  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

0607 204 กำรวิเคгรำะห์งำนᤳออกแบบ 3(2-2-5)
 Design Analysis
	 หลักการและทฤษฎีีทางการออกแบบเพ่ือเลือกและ
ประยุกต์ใช้งาน	วิเคราะห์ท่ีมาของแนวทางงานออกแบบ	ปัญหาท่ีเกิด
ข้ึนและวิธีการแก้ปัญหา	วิเคราะห์งาน	การออกแบบด้านรูปแบบ	ความ
งาม	สี	พ้ืนผิว	โครงสร้าง	และวัสดุ
	 Principles	 and	 theories	 of	 product	 design	 for	
selection	 and	 application;	 analysis	 of	 design	 concepts.	
problems	 and	 solving.	 design	 analysis,	 styles,	 aesthetic,	
colors,	surfaces,	structures	and	material

0607 205 กำรยศำสตร์ 3(2-2-5)
 Ergonomics
	 ศึกษากายวิภ‱าคของมนุษย์	ขนาด	สัดส่วน	สรีระ	และการ
เคล่ือนไหวพฤติกรรมของมนุษย์ ท่ีสัมพันธ ์กับการออกแบบ
ผลิตภั‱ณฑ์ᅌประเภ‱ทต่าง	ๆ 	ปฏิ༴บัติ	การออกแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌที่เกี่ยวข้อง
สัมพันธ์กับกายวิภ‱าค	 สรีระภ‱าพ	 และพฤติกรรมท่ีสัมพันธ์กับเรือน
กายของมนุษย์
	 Study	 of	 human	 anatomy	 in	 size,	 proportion,	
physiology,	 behavioral	 movement	 related	 to	 categorized	
product	design,	operational	product	design	concerned	with	
human	anatomy,	physiology	and	behaviors	concerned	with	
the	human	body	

0607 301 กำริ่㑞ำยภำพเพ่่อกำรออกแบบ 3(2-2-5)
 Photography for Design
	 ความรู้พ้ืนฐานของการถ่ายภ‱าพ	เคร่ืองมืออุปกรณ์ในการ
ถ่ายภ‱าพ	หลักการถ่ายภ‱าพ	การจัดองค์ประกอบภ‱าพ	แสงในการถ่าย
ภ‱าพ	 เทคนิคการถ่ายภ‱าพเพ่ือ	 การส่ือความหมายในรูปแบบต่าง	 ๆ	
การเก็บข้อมูลเพื่อการออกแบบ	การถ่ายภ‱าพเพ่ือแสดงกระบวนการ
สร้างสรรค์งานออกแบบ	 การถ่ายภ‱าพผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	 การถ่ายภ‱าพ	 เพ่ือ
การนำาเสนอผลงานการออกแบบ
	 Fundamentals	 of	 photography;	 photographic	
equipment	and	tool;	principles	of	photography;	photography	
composition;	 light	 in	 photography	 techniques	 for	
interpreting	 various	 formats,	 collect	 data	 for	 design;	
photography	to	present	the	design	creation	process;	product	
photography;	photography	for	product	design	presentations

0607 302 กำรพัฒนᤳำตรำสินᤳค้гำและบรรุ࠴จภัณฑ์ 3(2-2-5)
 Packaging and Brand Development
	 ทฤษฎีีและหลักการเร่ืองสินค้าและการพัฒนาตราสินค้า	
การวางแผน	 การกำาหนดกลยุทธ์	 การนำาสินค้าเข้าสู่ตลาด	 การสร้าง
อัตลักษณ์ให้สินค้า	ตราสินค้า	สี	การกำาหนดข้อความ	การออกแบบ
ตัวอักษร	การกำาหนดรูปแบบบรรจุภั‱ณฑ์ᅌ	การออกแบบโครงสร้างวัสดุ
และกรรมวิธีการออกแบบและผลิตบรรจุภั‱ณฑᅌ์	 บนพ้ืนฐานหลักการ
ของบรรจุภั‱ณฑᅌ์	 ประเภ‱ทของบรรจุภั‱ณฑᅌ์	 จิตวิทยาในการออกแบบ	
กฎีหมายและข้อกำาหนดท่ีเกี่ยวข้อง
	 Principles	 and	 theories	 of	 goods	 and	 brand	
development	including	planning	and	strategies,	launch	of	
new	products	to	the	market,	creating	product	 identities;	
logo	design,	colors	and	wording,	lettering,	packaging,	and	
product	presentation;	structural	and	material	design	and	
production	of	packages	on	 the	basis	of	principles	of	 the	
packaging;	types	of	packaging,	psychology	in	design,	laws	
and	regulations

0607 303 กำรตลำดและผู้บริโภคг 3(1-4-4)
 Marketing and Consumer
	 หลักการและทฤษฎี	ีการศึกษาวิเคราะห์	และวิจัยเบ้ืองต้น
กรณีการตลาดและผู้บริโภ‱ค	 เพ่ือถอดรหัสเช่ือมโยงสู่การออกแบบ	
และพัฒนาผลิตภั‱ณฑᅌ์	 การนำาเสนอผลิตภั‱ณฑᅌ์สู่ตลาดและผู้บริโภ‱ค
เป้าหมายได้อย่างมีประสิทธิภ‱าพ
	 Principles	 and	 theories;	 analysis	 and	 basic	
research	in	marketing	and	consumers	to	design	and	develop	
products;	 an	 effective	 launch	 of	 new	 products	 to	 target	
groups	in	the	market

0607 304 กำรพัฒนᤳำธุรกิ࠴จศิลปะประยุกต์ 3(1-4-4)
 Applied Art Entrepreneurship Development
	 หลักการ	 ทฤษฎีี	 และปฏิ༴บัติการ	 การพัฒนา	 การเป็นผู้
ประกอบการ	ผลิตภั‱ณฑ์ᅌศิลปะประยุกต์	การผลิตสินค้า	ประเมินตลาด
การค้า	ค้นหาโอกาส	เขียนแผนธุรกิจ	การหาแหล่งเงินทุน	การลงทุน	
การบริหารจัดการธุรกิจผ่านเทคโนโลยีสารสนเทศ	การบริหารความ
เส่ียง	การบริหารงานบุคคล	การพัฒนาระบบธุรกิจ	ความรับผิดชอบ
ต่อสังคม	และกฎีหมายท่ีเกี่ยวข้อง
	 Principles, 	 theories, 	 and	 operations	 in	
entrepreneurial	 development	 of	 applied	 art	 products;	
manufacturing,	 and	 marketing	 evaluation;	 marketing	
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opportunities,	 business	 planning,	 funding	 sources,	
investment,	 business	 management	 through	 information	
technology, 	 r isk	 management, 	 human	 resource	
management,	 business	 system	 development,	 societal	
responsibilities	and	related	laws

0607 403 กำรวิั࠴จยและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์ 3(1-4-4)
 Research and Product Development
	 วิธีวิทยาการแสวงหาความรู้เพ่ือการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภั‱ณฑᅌ์	 การกำาหนดหัวข้อวิจัย	 การศึกษา	 และรวบรวมข้อมูล	
เคร่ืองมือวิจัยและการเก็บข้อมูลภ‱าคสนาม	การคัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง	
การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ	 การประเมินผล	 การอ้างอิง	 การเขียน
โครงการและรายงานผลการวิจัย	จรรยาบรรณนักวิจัย
	 Methodologies	 in	 knowledge	 acquisition	 for	
product	design	and	development;	research	topic,	literature	
review,	research	tools	and	data	collection,	sample	groups,	
data	 analysis	 and	 statistics,	 evaluation,	 citation,	 writing	
research	proposal	and	report,	and	researcher’s	ethics

0607 401 สัมมนᤳำทำงกำรออกแบบและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์ 3(3-0-6)
 Seminar in Product Design and Development
	 สัมมนาสาระสำาคัญเฉพาะเร่ือง	ในสาขาวิชาการออกแบบ
และพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	การแลกเปล่ียนความรู้ความคิดเห็น	อภิ‱ปราย	
และการเสนอรายงาน	เพ่ือนำามาประยุกต์ใช้กับการพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	
และการทำาศิลปนิพนธ์
	 Seminar	in	selected	topics	of	product	design	and	
development;	sharing	knowledge,	opinions,	discussion,	and	
presentation	to	apply	in	product	development	and	art	thesis

0607 402 นิᤳทรรศกำรและกำรั࠴จดแสดง 3(1-4-4)
 Exhibition and Display
	 ความสำาคัญ	รูปแบบ	และประเภ‱ทของนิทรรศการและการ
จัดแสดงผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	วัสดุอุปกรณ์ในการจัดแสดง	การตกแต่งหน้าร้าน
และการนำาเสนอผ่าน	ระบบออนไลน์	งานเรขศิลป์ในการจัดแสดงและ
ตกแต่ง	การนำาเสนอผลงาน	ในรูปแบบต่าง	ๆ
	 Signi昀椀cance,	 formats,	 and	 types	 of	 exhibitions	
and	product	displays;	materials,	equipment	and	props	for	
exhibition,	 exterior	 design	 and	 decoration	 and	 online	
presentations,	graphic	design	for	display,	and	various	ways	
of	product	presentation

2.3 วิชำเอกบังคัгบ 23 หน่ᤳวยกิต
0607 231 กำรออกแบบและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์ทั่วไป 3(1-4-4)
 General Product Design and Development
	 หลักการ	 ข้ันตอน	 และแนวทางการออกแบบผลิตภั‱ณฑᅌ์	
ความคิดสร้างสรรค์	 ปฏิ༴บัติการออกแบบผลิตภั‱ณฑᅌ์ขนาดเล็กท่ี
ไม่ซับซ้อน	 ประเภ‱ทของใช้	 ของตกแต่งภ‱ายในอาคาร	 ของเด็กเล่น	
เคร่ืองประดับร่างกาย	เน้นรูปทรง	รูปร่าง	สีสัน	และประโยชน์ใช้สอย
ข้ันพื้นฐาน
	 Principles,	processes,	and	guidelines	of	product	
design,	creativity,	and	operation	at	a	small	and	simple	scale;	
utility	design,	interior	design,	toys,	costume-jewelry	with	
emphasis	on	form	and	shape,	colors	and	functional	usage

0607 232 กำรออกแบบและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์ร่วมสมัย 3(1-4-4)
 Contemporary Product Design and Development
	 การพัฒนาผลิตภ‱ัณฑᅌ์	 แนวความคิดในการออกแบบ
ผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	ปฏิ༴บัติการออกแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌตอบสนองต่อวิถีชีวิตของ
คนในปัจจุบัน	เคร่ืองมือเครื่องใช้ในที่พักอาศัยหรือสำานักงาน	เคร่ือง
มืออำานวยความสะดวกต่าง	 ๆ	 การออกแบบร้านค้าขนาดเล็ก	 เน้น
ความงาม	 ความหมาย	 มีประโยชน์ใช้สอยท่ีสอดคล้องกับความ
ต้องการของตลาด
	 Product	development,	concepts	of	product	design.	
practice	designing	products	that	support	the	lifestyles	of	
today’s	people,	 tools	and	equipment	 in	 the	 residence	or	
of昀椀ce,	 various	 facilities,	 designing	 a	 small	 shop,	 Process	
emphasizes	aesthetics,	meaning,	and	functionality	in	line	
with	market	demands

0607 331 กำรออกแบบและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์เพ่่อสังคгม 3(1-4-4)
 Product Design and Development for Society
	 ศึกษาทฤษฎีีและค้นคว้าข้อมูล	 ปรากฏ༴การณ์สังคมและ
ส่ิงแวดล้อม	วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือการการออกแบบปฏ༴บัิติการออกแบบ
ผลิตภั‱ณฑᅌ์เพ่ือส่ิงแวดล้อม	 การออกแบบเพ่ือความย่ังยืน	 การ
ออกแบบผลิตภั‱ณฑᅌ์ท่ีตอบสนองความต้องการของผู้บริโภ‱คเฉพาะ
กลุ่มและเพื่อคนทั้งมวล
	 Study	of	 theories	and	data	 investigation	social	
phenomenon	and	environment	analysis	for	design;	operation	
of	eco-friendly	product	design;	sustainable	design;	operation	
of	product	design	in	response	to	the	satisfaction	of	target	
groups	and	universal	design
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0607 332 กำรออกแบบและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์ 3(1-4-4)
 ในᤳสิ㑞ำนᤳประกอบกำร
 Product Design and Development in Enterprise
	 การออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	ปฏิ༴บัติการภ‱าคสนาม	
ลงพ้ืนท่ีและใช้ข้อมูลสภ‱าพการณ์	 ต่าง	 ๆ	 จากสถานประกอบการ	
ปฏิ༴บัติการออกแบบผลิตภั‱ณฑᅌ์แบบมีส่วนร่วมกับผู้ผลิต	 ในชุมชน	
หรือผู้ขาย	 ฝึᴶกทักษะการใช้อัตลักษณ์ที่เกี่ยวข้อง	 เพ่ือประยุกต์ใช้ใน
การออกแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌร่วมสมัย
 Product	 design	 and	 昀椀eld	 work	 as	 a	 practical	
research;	using	participatory	operational	design	with	local	
manufacturers	or/and	production	dealers	or	sellers;	practice	
and	use	of	local	identity	in	contemporary	art	and	product	
design

0607 333 กำรออกแบบและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์ 3(1-4-4)
 เชิงนᤳวัตกรรม 
 Innovative Product Design and Development
	 ศึกษาค้นคว้าและปฏ༴ิบัติการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภั‱ณฑ์ᅌเชิงนวัตกรรม	การจัดแสดงสินค้า	การตลาด	ภ‱ายใต้บริบท
ของสถานประกอบการที่เป็นพื้นที่ปฏิ༴บัติการ	ของนิสิต
	 Study,	 practice,	 and	 development	 of	 product	
design	for	innovation,	exhibition/	displays,	and	marketing	
in	contexts	of	entrepreneurship	in	the	area	of	study

0607 431 ศิลปนิᤳพนᤳธ์ 8(0-16-8)
 Art Thesis

เง่่อนᤳไขของรำยวิชำ : 0607 403 กำรวิั࠴จยและพัฒนᤳำ
ผลิตภัณฑ์

Prerequisite : 0607 403 Research and 
Product Development

	 ประมวลความรู้จากการศึกษาในหลักสูตรร่วมกับการ
รวบรวมข้อมูลจากสถานประกอบการในภ‱าคสนาม	 นำาสู่การจัดทำา
โครงการศิลปนิพนธ์เพ่ือการออกแบบและพัฒนาผลิตภ‱ณัฑ์ᅌ	โดยการ
ระบุปัญหาและความเป็นไปได้ของโครงการ	 แนวทางแก้ปัญหา	
ขอบเขตการศึกษา	 วิธีการศึกษาหาข้อมูล	 การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อใช้
ในการออกแบบ	การประเมินผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	และนำาเสนอผลงาน
	 Integrating	 the	 body	 of	 knowledge	 in	 the	
curriculum	with	research	in	entrepreneurship	and	a	昀椀eld	
study	to	create	an	art	thesis	project	of	product	design	and	
development	 according	 to	 the	 research	 procedure:	

identifying	problems,	feasibility,	solutions,	scope	of	study,	
data	collection,	analysis,	evaluation,	and	presentation

2.4 วิชำเอกเล่อก 12 หน่ᤳวยกิต
0607 241 กำรออกแบบและพัฒนᤳำงำนᤳนิᤳเทศศิลป์ 1 3(1-4-4)
 Visual Art Design and Development 1
	 ความหมาย	คำาศัพท์	และลักษณะงานออกแบบนิเทศศิลป์
ประเภ‱ทต่าง	ๆ 	กระบวนการออกแบบงานนิเทศศิลป์	การศึกษาข้อมูล
เพ่ือการออกแบบ	การกำาหนดแนวความคิด	อารมณ์	และความรู้สึก
ในงานออกแบบ	การตัดทอนและคล่ีคลายจาก	รูปทรงต่าง	ๆ 	เป็นภ‱าพ	
การเขียนแบบสรุปย่อการออกแบบ	 การศึกษาพฤติกรรมผู้บริโภ‱ค	
จิตวิทยา	กลยุทธ์	การประเมินมูลค่างานโฆษณา	จรรยาบรรณในการ
ผลิตและเผยแพร่	ส่ือโฆษณา	ฝึᴶกคิดและปฏิ༴บัติการออกแบบจากแบบ
สรุปย่อการออกแบบ
	 Meaning,	 terminology,	 and	 characteristics	 of	
various	 types	 of	 visual	 arts	 design	 work,	 process	 of	
communication	 arts	 design;	 data	 study	 for	 design;	
determination	of	concept,	emotions,	and	feelings	in	design	
work;	 simpli昀椀cation	 and	 unraveling	 from	 various	 shapes	
into	images;	design	brie昀椀ngs,	studies	of	consumer	behavior,	
consumer	psychology,	strategies,	advertising	evaluation.	
code	of	conduct	for	producing	and	distributing	advertising	
media,	 practice	 thinking	 and	 designing	 from	 a	 design	
summary

0607 242 กำรออกแบบและพัฒนᤳำแฟἴช่ันᤳและส่ิงทอ 1 3(1-4-4)
 Fashion and Textile Design and Development 1
	 ความหมายของส่ิงทอ	คุณสมบัติของเส้นใย	เส้นด้ายและ
ผ้าชนิดต่าง	ๆ 	ฝึᴶกปฏิ༴บัติการผลิตสิ่งทอแบบหัตถกรรม	ได้แก่	การทำา
เส้นใย	การทำาเส้นด้าย	การย้อมสี	การผลิตผ้า	การถัก	การทอ	การอัด	
ฝึᴶกปฏิ༴บัติการตกแต่งผ้า	เช่น	การทำาความสะอาดผ้า	การระบายสี	การ
พิมพ์ผ้า	การปักผ้า	การฉลุผ้า
	 Meaning	of	textile,	昀椀ber	properties,	different	yarn	
types,	and	fabrics,	practices	of	handicraft	textile	production	
such	as	昀椀ber	making,	yarn	making,	dyeing,	fabric	production	
knitting,	weaving,	pressing,	practice	fabric	decoration	such	
as	cleaning,	coloring,	printing,	embroidery,	and	fabric	stencil
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0607 243 กำรออกแบบและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์ 1 3(1-4-4)
 Product Design and Development 1
	 หลักการพ้ืนฐานการออกแบบผลิตภ‱ัณฑᅌ์	 ความเข้าใจใน
โครงสร้างผลิตภ‱ัณฑᅌ์	 การออกแบบผลิตภ‱ัณฑᅌ์จากวัสดุธรรมชาติ	
จักสาน	 ผ้า	 ดินเผาและกรรมวิธีในการผลิต	 การค้นคว้าข้อมูล	และ
วิเคราะห์ผลิตภั‱ณฑ์ᅌอย่างง่าย	ทดลองออกแบบรูปทรง	และความงาม	
เพ่ือการใช้งานขั้นพื้นฐาน
	 Fundamentals	of	product	design,	understanding	
of	product	structure,	product	design	from	natural	materials,	
weaving,	fabric,	clay,	and	production	methods,	fundamental	
research	and	product	analysis,	experimental	design	of	shape	
and	beauty	for	basic	use

0607 244 กำรออกแบบและพัฒนᤳำงำนᤳนิᤳเทศศิลป์ 2 3(1-4-4)
 Visual Art Design and Development 2
	 การออกแบบตัวอักษร	สัญลักษณ์	ภ‱าพประกอบ	การออก
แบบอินโฟἴกราฟิἴก	การออกแบบตราสัญลักษณ์	มาสคอตและรูปแบบ
องค์กร	ฝึᴶกคิดและปฏิ༴บัติการออกแบบ	เน้นการพัฒนาแนวความคิด	
แบบร่าง	และการนำาเสนอผลงานอย่างเป็นขั้นตอน
	 Design	 of	 typography,	 symbols,	 illustration,	
infographic	 presentation, 	 badge, 	 mascots, 	 and	
organizational	 style,	 practices	 of	 design	 thinking	 and	
production	 with	 emphasis	 on	 concept	 development,	
drafting,	and	step-by-step	presentation

0607 245 กำรออกแบบและพัฒนᤳำแฟἴช่ันᤳและส่ิงทอ 2 3(1-4-4)
 Fashion and Textile Design and Development 2
	 ความหมายของลวดลาย	ท่ีมาของการออกแบบลวดลาย	
วัตถุประสงค์ของการออกแบบลวดลาย	 ประโยชน์และหน้าท่ีของ
ลวดลาย	 องค์ประกอบลวดลาย	 ประเภ‱ทลวดลาย	 รูปแบบลวดลาย	
หลักการออกแบบลวดลายผ้า	และข้ันตอนการออกแบบ	ลวดลายผ้า
ด้วยคอมพิวเตอร์
	 Meaning	of	a	pattern,	origin	of	the	pattern	design,	
purpose	 of	 the	 pattern	 design,	 bene昀椀ts	 and	 functions	 of	
patterns,	pattern	elements,	pattern	 types,	pattern	styles,	
fabric	 pattern	 design	 principles,	 and	 computer-based	
designing	fabric	pattern	process

0607 246 กำรออกแบบและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์ 2 3(1-4-4)
 Product Design and Development 2
	 การบูรณาการความรู้เพ่ือสร้างแนวความคิดในการ
ออกแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌ	สร้างสรรค์วัสดุ	กระบวนการผลิตที่เป็นมิตรกับ
ส่ิงแวดล้อม	การออกแบบผสานความคิดสร้างสรรค์ทางรูปแบบเพื่อ
ประโยชน์ใช้สอยร่วมกับความงามทางศิลปะ	พัฒนาผลิตภั‱ณฑ์ᅌสำาหรับ
ผู้บริโภ‱ค	โดยคำานึงถึงปัจจัยพ้ืนฐานการออกแบบ	การส่ือความหมาย	
ด้านการเขียนแบบ	และการนำาเสนอผลงาน
	 Knowledge	integration	to	create	product	design	
concepts,	 material	 innovation,	 environmentally	 friendly	
production	 processes,	 design	 combines	 creativity	 with	
forms	for	functionality	and	artistic	beauty.	The	development	
of	products	for	the	consumer,	based	on	design	fundamentals,	
articulate	drafting,	and	presentations

0607 341 กำรออกแบบและพัฒนᤳำงำนᤳนิᤳเทศศิลป์ 3 3(1-4-4)
 Visual Art Design and Development 3
	 หลักการและกระบวนการผลิตส่ิงพิมพ์	 การออกแบบ
เว็บไซต์	ฝึᴶกคิดและปฏ༴บัิติการออกแบบส่ือประชาสัมพันธ์	ส่ือส่งเสริม
การขาย	และส่ือสร้างสรรค์ลักษณะอื่น	ๆ	ในรูปแบบของสื่อสิ่งพิมพ์	
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์	เน้นการพัฒนาแนวความคิด	แบบร่าง	และ	การนำา
เสนอผลงานอย่างเป็นขั้นตอน
	 Principles	and	production	process	of	publications;	
website	design,	practice	thinking	and	production	of	public	
relations	media,	promotional	materials,	and	other	creative	
media	in	the	form	of	print	and	electronic	media,	learning	
process	emphasizes	on	the	development	of	concepts,	drafts,	
and	step-by-step	presentations

0607 342 กำรออกแบบและพัฒนᤳำแฟἴช่ันᤳและส่ิงทอ 3 3(1-4-4)
 Fashion and Textile Design and Development 3
	 หลักการตัดเย็บเคร่ืองแต่งกายพ้ืนฐาน	 การวัดตัวและ
สร้างแบบตัดเย็บ	เคร่ืองแต่งกายบนกระดาษ	และ	บนหุ่น	เทคนิควิธี
การตัดเย็บเครื่องแต่งกายด้วยมือ	และ	เคร่ืองจักร
	 Principles	and	production	process	of	publications;	
website	design,	practice	thinking	and	production	of	public	
relations	media,	promotional	materials,	and	other	creative	
media	in	the	form	of	print	and	electronic	media,	learning	
process	emphasizes	on	the	development	of	concepts,	drafts,	
and	step-by-step	presentations
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0607 343 กำรออกแบบและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์ 3 3(1-4-4)
 Product Design and Development 3
	 การใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบผลิตภั‱ณฑᅌ์
เฟἴอร์นิเจอร์	 ซ่ึงมีส่วนประกอบของระบบกลไก	 ระบบไฟἴฟἴ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์อย่างง่าย	 โดยคำานึงถึงปัจจัยพ้ืนฐานในการออกแบบ
ผลิตภั‱ณฑᅌ์	 การศึกษาการออกแบบและพัฒนาผลิตภั‱ณฑᅌ์ในสถาน
ประกอบการ
	 Creativity	 in	 furniture	 product	 design	 with	
mechanical	components,	simple	electrical	and	electronic	
systems,	considering	the	fundamentals	of	product	design,	
a	study	of	product	design	and	development	in	an	enterprise

0607 344 กำรออกแบบและพัฒนᤳำงำนᤳนิᤳเทศศิลป์ 4 3(1-4-4)
 Visual Art Design and Development 4
	 ความรู้เก่ียวกับกระบวนการผลิตส่ือมัลติมีเดีย	 แอนิเม
ช่ันเพื่อ	การโฆษณา	ประชาสัมพันธ์	การออกแบบภ‱าพเคล่ือนไหว	แอ
นิเมช่ันสองมิติ	 สามมิติ	 การศึกษาดูงาน	 ฝᴶึกคิดและปฏิ༴บัติการผลิต
ส่ือมัลติมีเดีย
	 Knowledge	 of	 multimedia	 production	 process,	
animation	for	advertising,	public	relations,	design	for	two-
and	three-dimensional	animation.	Study	tour.	The	practice	
of	thinking	and	producing	multimedia

0607 345 กำรออกแบบและพัฒนᤳำแฟἴช่ันᤳและส่ิงทอ 4 3(1-4-4)
 Fashion and Textile Design and Development 4
	 ประวัติและแนวคิดการออกแบบเคร่ืองแต่งกายสมัยต่าง	
ๆ	ประเภ‱ท	เคร่ืองแต่งกาย	รูปแบบเครื่องแต่งกาย	หลักการออกแบบ
เคร่ืองแต่งกาย	ข้ันตอน	การออกแบบเคร่ืองแต่งกาย
	 History	 and	 concept	 of	 costume	 design	 in	
different	periods,	costume	types,	costume	patterns	Costume	
design	principles	and	costume	design	process

0607 346 กำรออกแบบและพัฒนᤳำผลิตภัณฑ์ 4 3(1-4-4)
 Product Design and Development 4
	 การออกแบบผลิตภั‱ณฑ์ᅌท่ีตอบสนองความต้องการเฉพาะ
ด้านหรือเฉพาะกลุ่ม	 การสร้างคุณค่าและคุณลักษณะพิเศษให้กับ
ผลิตภั‱ณฑᅌ์	 ปัจจัยท่ีเก่ียวข้องกับการออกแบบผลิตภ‱ัณฑᅌ์	 ศึกษาการ
ใช้เทคโนโลยี	วัสดุ	ทักษะการผลิต	ท่ีสามารถนำามาประยุกต์ใช้ในการ
ออกแบบผลิตภั‱ณฑᅌ์	 ความสัมพันธ์ระหว่างผลิตภั‱ณฑᅌ์กับสภ‱าพ
แวดล้อมและวัฒนธรรม	 การศึกษาการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภั‱ณฑ์ᅌในสถานประกอบการ

	 Product	design	that	meets	speci昀椀c	or	niche	needs.	
Emphasis	 on	 creating	 value	 and	 unique	 features	 for	 the	
product	while	considering	factors	related	to	product	design	
in	various	昀椀elds,	including	studying	the	use	of	technology,	
materials,	 and	 craftsmanship	 that	 can	 apply	 in	 product	
design,	relationship	between	product	and	environment	and	
culture,	a	study	of	product	design	and	development	in	an	
enterprise

3) รำยวิชำเล่อกเสรีที่เปิดสอนᤳโดยคгณะ 6 หน่ᤳวยกิต 
0607 366 คгอมพิวเตอร์เพ่่อกำรออกแบบเฉพำะทำง 3(2-2-5)
 Computer for Specialized Design
	 วิธีการและกลวิธีทางคอมพิวเตอร์	 เพ่ือการออกแบบ
ผลิตภั‱ณฑᅌ์	 เคร่ืองเรือนและของตกแต่ง	 หรือ	 การสร้างส่ือและภ‱าพ
เคล่ือนไหว	 หรือ	 การสร้างแพทเทิร์นและการสร้างลวดลาย	 พร้อม
การนำาเสนอ
	 Computer-based	methods	and	operation	to	design	
products,	 furniture,	and	furnishings,	Using,	computer	 for	
creating	media,	animation,	patterns,	and	presentations

0607 367 วำดเส้นᤳม่ออำชีพทำงกำรออกแบบ 3(2-2-5)
 Professional Designer Drawing
	 การวาดเขียนเพ่ือส่ือสาร	การแปลงความคิดสร้างสรรค์สู่
ภ‱าพลายเส้น	 เพ่ือการออกแบบผลิตภั‱ณฑᅌ์	 เขียนแบบฉับพลันด้วย
ความเข้าใจถึง	โครงสร้าง	ความสมดุลของขนาดสัดส่วน	รูปแบบและ
วัสดุที่เหมาะสม
	 Drawing	 for	 communication,	 visualization	 of	
creativity	to	sketches	for	product	design,	immediate	writing	
with	an	understanding	of	the	structure,	the	balance	of	scale,	
proportions,	suitable	form,	and	materials

0607 368 ส่ิงทอสร้ำงสรรค์г 3(2-2-5)
 Creative Textile
 หัตถกรรมส่ิงทอเชิงสร้างสรรค์ ต่อยอดวัสดุและเส้นใย
หลากหลายชนิด	 เส้นใยจากพืชและเส้นใยสังเคราะห์	 พัฒนา
กระบวนการผลิตสร้างสรรค์โดยเทคนิคหลากหลาย	เช่น	การถัก	การ
ทอ	การพิมพ์	การปักเย็บ
	 Creative	 textile	 handicrafts	 with	 extended	
production	of	various	materials	and	昀椀bers,	such	as	plant	
and	 synthetic	 昀椀bers,	 developing	 creative	 production	
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processes	by	varied	techniques	such	as	knitting,	weaving,	
printing,	and	embroidery

0607 369 กำรออกแบบผลิตภัณฑ์เซรำมิก 3(1-4-4)
 Ceramic Design

	 หลักการ	 วิธีการออกแบบผลิตภั‱ณฑᅌ์เซรามิกในระบบ
หัตถกรรมและอุตสาหกรรม	 วิธีการข้ึนรูปแบบหัตถกรรมและอุสา
หกรรมการทำาต้นแบบและทำาแบบพิมพ์	คุณสมบัติและการปรับแต่ง
นำ้าดิน	นำ้าเคลือบ	รูปแบบและวิธีการเผา
	 Principles	 and	methods	 of	 designing	 ceramic	
products	in	handicraft	and	industrial	systems,	methods	of	
forming	handicrafts,	 industry	 of	 prototyping	 and	model	
printing,	properties	 and	 re昀椀nement	 of	 clay	water,	 glaze,	
styles	and	昀椀ring	mean

4) กำรฝึᴶกงำนᤳ ไม่น้ᤳอยกว่ำ 3 หน่ᤳวยกิต
0607 391 กำรฝึᴶกงำนᤳ (กำรประเมินᤳผลเป็นᤳ S หร่อ U) 3(270 ชม.)
 Practical Training
	 การฝᴶึกงานในสถานประกอบการของรัฐหรือเอกชน	 ท่ี
เก่ียวข้องกับสาขาวิชาศิลปะประยุกต์และการออกแบบผลิตภ‱ณัฑ์ᅌเป็น
เวลาไม่น้อยกว่า	45	วัน	โดยความเห็นชอบจากคณะกรรมการฝึᴶกงาน
ท่ีได้รับการแต่งต้ังจากคณะศิลปกรรมศาสตร์และวัฒนธรรมศาสตร์
	 Practical	 training	 of	 applied	 arts	 and	product	
design	 in	 government	 and/or	 private	 sectors	with	 a	
minimum	 period	 of	 45	 days	with	 the	 approval	 of	 the	
internship	committee	appointed	by	the	Faculty	of	Arts	and	
Cultural	Sciences


